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Introduction

3

Objectifs de l’application

Annotation de messages en temps réel.
Analyser les émotions des conversations instantanées.
Permettre une interaction dyadique comme WhatsApp ou Messenger.
Faciliter l'identification des émotions : joie, colère, tristesse, etc.
Obliger l'annotation avant l'envoi d'un message.
Gérer les comptes utilisateurs et leur connexion.
Afficher les utilisateurs en ligne et converser.

Schéma du fonctionnement d'une conversation de notre application.



Compétence 5

Analyse des besoins 

User stories Cahier des chargesInterview
Préparation des questions.
Prise de rendez-vous.
Compte rendu de ce qui a été dit.

Exemple d’User Stories :
En tant qu'utilisateur, je souhaite
créer un compte afin de pouvoir
utiliser l'application pour
envoyer et recevoir des messages.

Définition des besoins et des
objectifs.
Spécifications techniques et
fonctionnelles.
Critères de validation et
contraintes.
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https://docs.google.com/document/d/1AQ7Fst0kH6JeKkKrZLDM3aDpN4up5Jhlz6JOlQlHtY4/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1AQ7Fst0kH6JeKkKrZLDM3aDpN4up5Jhlz6JOlQlHtY4/edit?usp=sharing
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ATM’Chat

Maquette de la page Connexion de notre application ATM'Chat



Maquettes
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ATM’Chat

Maquette de la page Accueil de notre application ATM'Chat.
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ATM’Chat

Maquette de la page Chat de notre application ATM'Chat



Maquettes
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ATM’Chat

Maquette de la page Paramètre de notre application ATM'Chat.



Feuille de temps
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Extrait de la feuille de temps faites sur Google Sheets.

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ACPuHW6yPV3HVCZcxMsAa1tEmX2tmVe3wvJIV-psnNw/edit?usp=sharing


Tableau de suivi
Compétence 5

10
Tableau de suivi indiquant les dates estimées et dates réelles.



Répartition des tâches 
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R - Réalisateur

A - Approbateur

C - Consulté

I -Informé

Matrice RACI définissant les rôles  et résponsabilités.

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1bsuSG3_JFd-zF_Op68wMZH-R12i9vzupfAgBvqEUW6I/edit?usp=sharing


Répartition des tâches 
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R - Réalisateur

A - Approbateur

C - Consulté

I -Informé

Tableau de calcul des pourcentages d'heures de travail

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1bsuSG3_JFd-zF_Op68wMZH-R12i9vzupfAgBvqEUW6I/edit?usp=sharing
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Snapchat

Communication réelle

Discord

E-Mail

Pour les travaux
communs en temps réel.

Pour les informations
spontanées, comme la
planification de séances.

Pour accéder aux
consignes et communiquer

avec le client.

Pour toutes les autres
informations diverses.



Gestion des conflits
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Difficulté
Problème d’équipement à
domicile.
Manque ponctualité.
Structure de l’équipe.

Tensions
Problème de compréhension.
Cela engendre du retard.
Difficulté dans l’attribution des rôles.

Solutions
Essayer au maximum de
limité le travail à domicile
et de travailler à l’IUT.
Donner des horaires qui
conviennent à tout le
monde et qui n’engendre
pas de retard.
Chaque membre du groupe
est à un niveau égal dans le
projet.  



Bonnes surprises et points forts
Compétence 6

15

Une bonne communication.
Complémentarité des compétences.
Capacité à surmonter des défis.

Gestion efficace des imprévus.Implémentation des Web Sockets.
 Respect des délais.
Bonne progression. 

Les atouts de l’équipe
Les tâches qui ont renforcé

la confiance de l’equipe
Les éléments déclencheurs

de bonnes surprises:
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Les découvertes

Travaille en équipe dans un vrai
projet.
Savoir gérer des imprévues.
Savoir élaborer des documents de
gestion et suivi (feuille de suivi,
feuille de temps, comptes rendus).

Web sockets.
Savoir crypté des données.
Decouverte de nouveaux outils de travail
(xammp, ratchet, composer).
Logiciel de montage(capcut).

Techniques et technologiques Organisationnelles Conception
Savoir crée des maquette de
site web.
Savoir crée des schémas E-
A(entité - association) pour la
base de donnée.
Savoir monter des vidéos.



Conclusion

En conclusion, ce projet d’application d’annotation de t’chat a représenté un défi

enrichissant qui nous a demandé du temps, des efforts et une véritable

collaboration. Il nous a permis de développer nos compétences en

développement et en gestion de projet.
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